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DBAM O SRODOWISKO
- GRA PLANSZOWA

DO GRY POTRZEBNA JEST KOSTKA | PIONKI. STARTUJEMY Z
ZIELONEGO POLA. PORUSZAMY SIE O TYLE POL, ILE WZKAZE
KOSTKA. PAMIETAJMY O POLACH FUNKCYJNYCH. WYGRYWA

TEN GRACZ, KTORY JAKO PIERWSZY DOTRZE NA METE.

WYRZUCILES DO KOSZA ELEKTROSMIECI.
COFASZ SIE 5 POL.

ROBIAC ZAKUPY PAMIETALES O
EKOLOGICZNYCH OPAKOWANIACH.
PRZESUWASZ SIE O 2 POLA DO PRZODU.

WYRZUCAJAC SMIECI PAMIETALES O ICH
SEGREGACJI. PRZESUWASZ SIE 3 POLA DO
PRZODU.

NIE ZAKRECILES WODY PO UMYCIU RAK.
TRACISZ JEDNA KOLEJKE.

NAWET KROTKIE ODCINKI DROGIH
POKONUJESZ ZAWSZE SAMOCHODEM.
COFASZ SIE 2 POLA
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